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Medir el uso y consumo de
videojuegos y no el diagnéstico
de alteraciones psicologicas.

VALIDAR CUESTIONARIO
HABITOS DE CONSUMO
D EVIDEOJU EGOS

La masificacion del uso de videojuegos
ha ido creciendo rapidamente y ademas,
las proyecciones apuntan a que el uso
seguira aumentando en el tiempo.

CUESTIONAMIENTOS
ASOCIADOS A

TRASTORNOS PSICOLOGICOS

- Se realizd un anélisis factorial
o confirmatorio para poblacion

chilena millennials nacidas
entre 1980 y 2000.
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Los resultados obtenidos para validar -

la escala muestran que es valida y
fiable para la utilizacion en jévenes (]

chilenos pertenecientes a la /
generacion millennial o generacion Y. Dl:]
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