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Objetivo
Potenciar en el estudiante el encuentro con su ser creador mediante retos que implican el uso
de tecnologias de entretenimiento.
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Resumen

La practica trata de detonar en el estudiante la posibilidad de encuentro con el acto creativo
mediante la resolucion de problemas que desembocan en la constitucién de un proyecto especifico.
El estudiante se enfrenta a retos que ponen a prueba sus capacidades para dominar tecnolodias que
transforman estados de energia (como la luminica, sonora, cinética, eléctrica) en nuevos estados
para denerar asi alternativas para la creacion de nuevos sistemas y productos del entretenimiento.
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