Practica

Jueqgo “Cazadores de fallos”

Programa académico
Ingenieria de Sistemas

Objetivo

Analizar un caso fallido de desarrollo de software e identificar los siguientes elementos: 1) si-
tuacion actual; 2) consecuencias; 3) decisiones equivocadas; 4) buenas practicas; y 5) competencias
gue carecen los ingenieros de su profesion a cargo del caso estudiado.
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Resumen

El juego estd planteado para ser aplicado en una clase de hora y media, a continuacion, se
resumen sus reglas:

« Los participantes conforman equipos (comisiones de investigacion) integrados por 3 a 5
estudiantes.

« Los equipos tienen veinte minutos para analizar la informacion disponible del caso.

« (ada equipo se ubica en una base y debe responder la prequnta con la representacion
asignada. Ejemplo: describir la situacion actual con un jeroglifico.

« Los equipos rotan en la direccion de las manecillas del reloj y tienen tres minutos y medio
para llevar a cabo la actividad asignada en cada base.

« Una vez el equipo termina el recorrido, tiene tres minutos para presentar su caso a los
demas participantes de la actividad.

«  Elfacilitador genera una socializacion final.

104 | Vicerrectoria Académica « Instituto de Educacion y Pedagogia » Universidad de Medellin



	Facultad de Ingeniería
	Juego “Cazadores de fallos”


