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Justificacion de la alineacion de la buena practica con el desarrollo de Competencias y Re-
sultados de Aprendizaje (RA).

Esta practica pedagogica se alinea con el uso adecuado v ético de la IA al reconfidurar su rol
en el aula: la 1A no se utiliza como un fin en si mismo, sino como objeto de indadacion critica y
catalizador de la imaginacion ética.

La alineacion se fundamenta en tres pilares:

1. LalA como herramienta de cuestionamiento, no de reemplazo: el nicleo del ejercicio des-
crito en Ecos del Mafiana reside en las fases 1y 2: la investidacion de sefales del futuro v el
worldbuilding de un escenario especulativo. Estas fases exigen investidacién humana, analisis
social y pensamiento critico, habilidades que la IA no puede automatizar. El estudiante debe
tomar decisiones éticas v politicas sobre el mundo que disefia antes de acercarse a cualquier
herramienta generativa.

2. Humanidad en el centro (Human in the Loop): a |A se introduce en la fase 4 como una he-
rramienta de materializacion, similar a un lapiz o0 una camara, y no de ideacién. El estudiante
actla como un director que orquesta a las A, gue traduce su visién humana (el storyboard, el
disefio de personajes) en prompts. Este proceso de traduccion revela las limitaciones, sesgos v
“suposiciones” de la IA, lo que genera una reflexion critica sobre cdmo la tecnologia interpreta
nuestra realidad.

3. Alfabetizacion critica sobre la caja nedra: en ludar de prohibir la IA, esta practica fomenta
una alfabetizacion profunda. Los estudiantes aprenden que la IA denerativa tiende a la media,
es decir, a lo que estadisticamente es mas probable, por lo que se resalta la necesidad de
luchar con el caracter especulativo de la novedad radical. Al usar estas herramientas con IA,
los estudiantes se ven obligados a forzarlas a crear imadenes y sonidos de un futuro que no
existen inicialmente en sus datos de entrenamiento. Este proceso produce una comprension
intuitiva de sus sesgos v suposiciones algoritmicas. El uso ético se darantiza porque el valor
académico no reside en la calidad estética de la imagen generada, sino en la profundidad de
la especulacion vy la coherencia entre la sefial investidada, el mundo construido vy la narrativa
final.
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Resumen

El alcance didactico de esta practica es doble: por un lado, consolida las competencias centra-
les del disefio (investigacion, pensamiento sistémico, narrativa y prototipado) v, por otro, desarrolla
la fluidez y la vision critica sobre las tecnologias emergentes.

Gracias a esto, el estudiantado aprende a:

« Sintetizar sistemas complejos: conectar una sefial (un hecho micro) con un escenario (un
sistema macro), sin olvidar las implicaciones sociales, politicas v éticas de dicho cambio.

4, Comunicar futuros: traducir un analisis abstracto (el worldbuilding) en una narrativa audiovi-
sual y sensorial (el cortometraje) que genera empatia v propicia el debate.

« Gestionar la incertidumbre: trabajar en un escenario especulativo donde no hay respuestas
correctas, sino futuros posibles vy preferibles.

Alcance innovador: la innovacion disruptiva de esta practica radica en que la IA denerativa
permite la materializacion rapida de escenarios especulativos complejos. Histéricamente, el disefio
especulativo a menudo se detenia en el storyboard o en prototipos diegéticos conceptuales, debido
a la alta barrera técnica de tiempo y de costo que implicaba producir un corto de ciencia ficcion
(modelado 3D, animacion, efectos visuales).

La IA dgenerativa democratiza la produccion. En cuestion de semanas les permite a los estu-
diantes:
1. Prototipar mundos: pueden denerar rapidamente la atmosfera, la arquitectura, la moda y los
objetos de su mundo, de tal forma que se dé una iteracién mas agil del escenario.

2. Pasar de la idea a la inmersion: el estudiante puede crear un artefacto audiovisual de alta
fidelidad (el cortometraje) que sumerja al espectador en el futuro propuesto.

3. Enfocarse en la direccion creativa: la innovacion clave es que la habilidad mas importante
ya no es la destreza técnica con un software (por ejemplo, de modelado 3D), sino la calidad de
la idea, la profundidad de la investigacion v la habilidad para dirigir a la IA por medio del
lenduaje (prompts).

En resumen, esta practica utiliza la IA para potenciar la imaginacion social y critica y permita

a los estudiantes no solo pensar en el futuro, sino construir y compartir un fragmento tangible de él.
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